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ANTECEDENTES

Escape Rooms
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ANTECEDENTES

Escape Rooms
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OBJETIVOS

Diseno e implementacion de una Escape
Room multidisciplinar en un laboratorio
simulado como nueva herramienta de
aprendizaje para promover I
comvunicacion y el trabajo en equipo
para la resolucion de problemas

Incrementar la motivacion entre los
estudiantes hacia el aprendizaje v
fortalecer el conocimiento de 1os
principios  fundamentales  adquiridos
durante sus estudios.



METODOLOGIA

1
Definiciéon temdatica
y seleccion de
contenido a trabajar

2. Diseno de
contenidos e
instrumentos recogida
de datos
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4
e organizacion y logistica
Ando gfrgsde para ejecuciony

resolucion de enigmas
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FASES DE ACTUACION

1. Planificacion y elaboracion de las actividades docentes propuestas entre los
diferentes profesores participantes.

Prof. Rocio Ruiz Laza
Bioguimica y Biologia Molecular

Prof. Marina Sdnchez Hidalgo
Farmacologia
Coordinadora del Proyecto

Prof. Rocio Callejon Ferndndez
Prof. Daniel Gutiérrez Praena Parasitologia

Toxicologia

Prof. Raquel Callejon Ferndndez
Prof. Rocio Rios Reina Nutricion
Nutricién
Prof. Marta Casas Delgado
Tecnologia Farmacéutica

Prof. Rafael Ruiz de la Haba
Microbiologia

Prof. Livia Carrascal Moreno
Fisiologia

Prof. Remedios Guzmdn Guillén
@l Toxicologia

Prof. Pablo Garcia Miranda
Fisiologia
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FASES DE ACTUACION

1. Planificacion y elaboracion de las actividades docentes propuestas entre los
diferentes profesores participantes.

O Diseno de pruebas, normas basicas del juego y pautas a seguir para el desarrollo
de las actividades

[ Numeroy tipo de pruebas (ABP, crucigramas, acertijos, puzles,formulas,
experimentacion basica, medida de pardmetros de salud...) y pistas.

O Fechas para la ejecucion de la Escape Room

 Diseno de encuestas para conocer la opinion de los estudiantes respecto a la
actividad desarrollada y su grado de implicacion en las mismas.
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FASES DE ACTUACION

2. Creacion de grupos de trabajo y realizacion de la Escape Room

. 9 MODULOS DE APRENDIZAJE
Areas de

conocimiento Forchlzologlc?, Bloq,wm|.c.o Y% B,IO|OgIC] Iv\ole,culor,
Nutricion, Toxicologia, Fisiologia, Tecnologia
Farmacéutica, Microbiologia y Parasitologia.

Estudiantes Grado en Farmacia
(140) ,
|j|ﬁmo curso | Doble Grado en Farmacia y en Opticay Optometria

28 equipos (5 estudiantes/equipo)
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El video introductorio
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La historia....

Un grupo de cienfificos (estudiantes) ingresa en un laboratorio

confaminado con un agente microbioldgico, que habia causado la
muerte a uno de los cientificos, fratando de dilucidar lo que sucedio
dentro.

Al entrar en el laboratorio sin el equipo de seguridad adecuado
necesario para evitar la infeccion (el agente microbioldgico estaba
en el aire), deberdn enconfrar el antidoto para poder escapar con
vida del laboratorio en menos de 60 minutos.
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Las pruebas.... o@f

N e 1. ldentificacion de estructura quimica molecular
%N““i:g;” 2. Determinacion de alcaloides
i i f:zm?mém 3. Traduccidon ARN usando cédigo genético
S seses enms| | 4. Resolucion test (multidisciplinar)
5. Cdlculo carbohidratos usando tablas de composicion
de alimentos
1 2 pruebqs 6. Sopa de letras y crucigramas (multidisciplinar)
7. ldentificacion de elemento de la tabla periddica
==& &—— 8. ldentificacion de muestras en microscopio
9. Interpretacion de articulo cientifico
10. BUsqueda de informacioén (libros) ‘A»\
11. Disolucion comprimido
Anopheles sp.

12. Determinacion del pH en soluciones
11
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El diseno de la Escape Room

(3)

Genetic

‘ @@( Code

ERIVIIIVE]

uv
Sheet

mpet|

= 20

uv
Sheet

lI,IIIIIIIIIIIIII
No Game Zone

ll’l’l”l’l’l’l’

12



FarmaEscc:péé>




FarmaEsca%

FASES DE ACTUACION

3. Fase de resolucion

ENSENANZA VIRTUAL

Contactar Inicie la sesién aqui Parada por actualizacion funcional el
12 de julio de 2022

s

UNIVERSIDAD
b SEVILLA

Navegadores Compatibles

(Problemas con su contrasefia de

acceso?
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% Estudiantes
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RESULTADOS

Aspectos valorados de la actividad FarmaEscape
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Habilidades desarrolladas durante la actividad FarmaEscape

o,
1%

y ‘ mgy
7%‘ -
® Trabajo en equipo m Conceptuales
® Comunicacion Creatividad
m L ogica ® Paciencia

Grado de dificultad FarmaEscape

100% repetiria

= Normal Dificil = Muy Dificil
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Aspectos MEJOR y PEOR valorados de la actividad FarmaEscape

~ Novedad
' Diversion
Atmodsfera de trabajo

Organizacion
“ Trabajo en equipo

Aplicacion de conceptos

Dificultad
Vigilancia
No escapar
Pistas falsas
Prueba Test
Poco tiempo
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Senior Researcher
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bonito g vivir nuevas

experiencias

@farmaescape

Porque aprender y
divertirse es
posible con un
equipo como
@farmaescape

No ha faltado

#lasquevandefarol

Gracias a
@farmaescape gran
trabajo y muy
original ""‘

Y
. , vanessaloz4

GRACIAS!!!
@farmaescape
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CONCLUSION

El uso de las "escape rooms" en los estudios de Farmacia
aumentan la motivacion de los estudiantes en su proceso de
aprendizaje y proporciona un marco de aprendizaje diferente
en la resolucion de problemas, mejorando el pensamiento
critico, desarrollando la Iégica y las habilidades comunicativas a
travées del trabajo en equipo.
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HTTPS://YOUTU.BE/XQOI-_ LNMSS

= @ Youlube "~ Buscar Q

& m Farmaescape, un Es€ape Room multidisciplinar
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Farmaescape en la Facultad de Farmacia de la Universidad de Sevilla
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